Direktni soucet, direktni s¢itanec, direktni doplnék. Jestlize pro podprostory; a V.
vektorového prostorW plati V=V, +V, a Vi NV, =0, fikdme, Z¢eV je direktnim so&tem
svych podprostdr Vi a Vo, a piSemeV = V; 00 V,. Fitom je V, direktnim dopikem
podprostroruvy a rovréz V; je direktnim doplkem podprostorv,. [RovnostV; NV, = O
znamena, Ze pnik podprostolt Vi, V2> je nulovy podprostor, tj. obsahuje pouze nulovy
vektor.]

Jestlize je M =¥, V>, V3, ..., Vy} bazi prostoruV, je prostorV direktnim sotgtem svych
podprostolt Vi = [vi,V2,V3...,Vi] & Vo = [Vis1, Vis2, Vis3 ..., Vo]. Tedy: Rozdlime-li
jakoukoli bazi prostorly na dw casti, ziskame baze dvou podprosigejichz jeV direktnim
souwtem. Kazdy podprostoV; vektorového prostoruVje jeho direktnim &tancem,
tj. existuje k #mu direktni doplak. St&i vzit libovolnou bézi podprostond;, rozsfit ji na
b4zi celého prostord, a potom ty vektory, které jsmeighali, vzit jako bézi direktniho
dopliku V, podprostoruV; v prostoruV. [Direktnim dophkem nulového podprostor@
v prostoruV je cely prostorV. Direktnim dophkem prostoruV v prostorwv je nulovy
podprostorO. TedyV = V O O. VySe uvedenou bamM mizeme rozdlit na M a prazdnou
mnozinu — to odpovida direktnimu sow podprostar V aO, tj. V=V O O.]

Je dilezité si u¥domit, Ze bazi podprostond; Ize rozsfit na bazi prostorl/ obecr vice
zpasoby (je-li €lesoT, nad kterym se togk, nekonéné, a podprostov; nenulovy a vlastni,
pak nekonéné¢ mnoha zpsoby). Vezrnime nap. vektorovy prostol vSech vektar v rovirg,
které vychazeji z pe¥ndaného bodu (@atek) a podprostoy; vSech vektat, které lezi na
dané pimce p prochazejici ptatkem. Zvolime-li pimku g, kterd prochazi g@tkem a je
razna od pimky p, potom vektory lezici na ifpnce g, tvori direktni doplgk V,
podprostorwV;. Direktnich dopiki podprostoruVi v prostoruV existuje tedy nekorteé
mnoho. Pevedeme-li vySe uvedeny geometrickykfad do ,aritmetické podoby*“, pak nap
podprostor V; = [(1,0)] prostoru’’ ma tyto navzajemizné direktni dogiky: [(1,1)], [(1,2)],
[(1,3)], [(1,4)] atd., ale i [(2,3)], [(2,4)], [(B)] atd., ale také [(-1,1)], [(-2,3)], [&x)] atd.
atd. atd. Vektor (1,0) reprezentuje vySe uvederitmhku p, vektory (1,1), (1,2), ..., (2,3), ...
(-1,1) atd. reprezentujiionky g.



