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. Sestrojte okruhy polynomi nad okruhy Z, Z13 a Q[z]/(2%+1). Rozlozte nad témito okruhy
polynom z4 — 1.

. Naprogramujte funkci random_ integer pol(deg,coef range,base), ktera vam vrati nahodny
polynom stupné deg v proménné base s celo¢iselnymi koeficienty v rozsahu (0, coef range).

. Naprogramujte funkce na vy¢islovani polynomii v daném bodé «. Udé€lejte to jednak po-
moci pfimoc¢arého vyhodnoceni (poc¢itani mocnin «/), jednak pomoci Hornerova schématu.
Porovnejte rychlosti navzajem a i se zabudovanym vyhodnocovani v Sagi.

. Naprogramujte algoritmus na Skolské nasobeni dvou polynomi.

. Najdéte celé ¢islo, kterda mé& v modularni reprezenaci x — (x mod 251, mod 1511, x
mod 2048) hodnotu (156, 1004, 751). (Existuje v Sagi funkce pocitajici Cinskou zbytkovou
vétu? Jak by se mohla jmenovat?)

. Najdéte né&jaky polynom f nad Zr7, ktery spliuje f(3) = 2, f(-1) =5 a f = 4x+ 3
(mod 22 + 1). Jak vypad4 mnozina viech takovychto polynomii?

. Naprogramujte Euklidiiv algoritmus na poc¢itani NSD dvou polynomii v Q[z]. Pozorujte,
jak v priab&hu vypoctu exponencialné rostou koeficienty.

. Naprogramujte funkci, ktera pro zadané hodnoty a;, b;, 1 < ¢ < n najde polynom spliujici
f(a;) = b; pomoci Lagrangeova algoritmu.

. Rozmyslete si, jak aplikovat Karacubtv trik na rychlejsi nasobeni polynomt a dany algo-
ritmus naprogramujte. Porovnejte rychlost s klasickym skolskym nasobenim.



