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Generativni adversialni sité
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Koncept generativni adversidlni sité (GAN) byl navrien v roce 2014 [1] a od té
doby dosahl zna¢ného rozvoje [2]. Taxonomicky spada do oblasti generativniho
hlubokého uceni (generative deep learning), kdy je neuronova sit pouZita ke
generovani vzorkl z cilového rozdéleni. Toto cilové rozdéleni je typicky vysoce-
dimenziondlni (tisice aZz miliony dimenzi) s komplikovanou strukturou,
o které nejsou dalsi informace, kromé dostupnosti vice ¢i méné rozsahlého
datového vzorku (realné vzorky). Zakladni idea je naucit neuronovou sit, tzv.
generator, transformovat zvolené znamé rozdéleni takovym zplsobem, aby
vzorky po transformaci odpovidaly vzorkiim z cilového rozdéleni. Proces uceni
GANu je adversidlni, kdy je vyuZito druhé neuronové sité, tzv. diskriminatoru,
ktera se na zakladé vlastniho simultdlnniho uéeni snazi rozlisit vzorky generované
generdtorem od dostupnych redlnych vzorkd. Lze ukdazat, Ze pfi formulaci
vhodného kritéria, vede optimdlni nastaveni parametr(i generatoru a diskri-
minatoru k produkci vzork(l zcilového rozdéleni. V predndsce popiSeme
podrobné proces uceni GANu véetné matematického pozadi zalozeném na
minimalizaci divergenci pravdépodobnostni mér. Zminime historicky vyvoj,
dllezité pouzivané architektury a potencidl vyuziti konceptu GANu v rdznych
oblastech.
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